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1. ОСНОВНЫЕ ХАРЛКТЕРИСТИКИ ПРОГРЛММЫ
1.1 Пояснпте",rьная заппска

Акгуальпость прогрдirмы

Современное общество, рынок товарв, усJryг и труда сейчас

невозможно представить без компьютерных и других информационных

технологий. Роль компьютера в жизни рядового человека очень значима.

Компьютер применяется практически во всех сферах общественной жизни: в

образовании и медицине, на телевидении и радио, в промыпшенности и

сельском хозяйстве и т.д., где он оказывается эффекгrrвным вспомогательным

средством. С помощью компьютерных систем осуществляется ведение

доIglментации, обеспечиваЕтся электроннл почта и связь с банками даяных.

Компьютеры находят применение при выполнении широкого круга

производственЕых задач, обеспечивают беспербойную работу р rличных

агрегатов.

Все это свидетельствует о том, что важнейшим условием полноценной

жизни в информационном обцестве и успешной профессиональной

деятельности явJIяется компьютерная грамотность. Это значит, что любой

человек долкен иметь элементарное представление о том, что такое

персонмьный компьютер, операционнzля система Windows, умегь работать в

приложенпж Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint), уметь пользоваться

услугами глобальной сети Intemet.

Направлевпость прогрrммы техническая.

Уровень освоения базовый.

отличите.льные особенностп

Программа состоит из двух модулей - <Офисные технологии. MS Wогd>

и <<Представление о средствzlJ( телекоммуникационньrх технологий>

Программа рассчитана на пракгические заЕятия по освоению основньж

навыков вJIадения ПК, индивидуальную работу над авторским проектом с

после,ryющей запцтой. Курс дrя на начин{rющего пользоватеJlя, сlремящеюся

научиться решать конкретные задачи с помоцIью компьют€ра. Каждое занятие



имеет чёткую цель и отрабатывает последовательность шагов, которые

позвоJIяют пользователю решить конкреткую задачу. Програлrма составгlялась

с учетом реальных нужд и пожеланий начинаюIцих пользователей ПК.

[анная программа является профориентационной, что соответствует

статегии социаJIьно_экономического рalвития арсеньевского городского

округа. Программа предусмативsет ра:lвитие детей по приоритетным видам

деятельности.

Адресдт программы

Программа рассчитана на школьников от l3 до lб лет. Является первой

ступенью изучения компьютерных технологий.

Занятия проводятся один pal в неделю в течении l уrебною юда. Одно

заЕятие длится l уlебный час. Программа состоит из двух мо.ryлей: lый

модуль - l поrryголие (l7 учебных часов), 2ой модуль - 2 полугодие (l7

учебньrх часов). Всего программа рассчитана на 34 учебных часа (34 занятия).

Ypolcl проводятся в специально оборудованном классе,

1.2 Itшь и задsчп прогроммы

Щель программы:

помощь начttнающему пользователю в овJIадении навыками работы на

перонмьном компьютере, зможить первые ступени в освоении средств

телекоммуник шонных технологий.

Задачи программы:

воспитательные:

заJIожить основу для даJIьнейшего профессионаJIьного обучения,

поскольку современная информационная деятельность носит,

преимущественно, системный характер;

развпвающие:

систематизировать знания в области информатики и информационных

технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом

выбранного профиля обучения;

Обучающпе:



сформировать необходимые знания и навыки работы с

информационными моделями и технологиями, позволяющими использовать

их при изучении других предметов

1.3 Содер:канпе программы

Учбный плак 1 года обучення

Молуль <Офисные технологrи. MS Wоrd>

1 поrryюдие

Ns Тема

количество часов Формы

атгестации/

КОНТРОJIЯ

Всего Теория Практика

l оС Windows. Файловая система. 1 0,5 0,5 Начальнм

диагностика

2 Представление текстовой

информации в ПК. Текстовые

редакторы. Буфер обмена

l 0 5 0 5 Практическая

работа

Наблюдение

опрос

з Текстовый редакIор Wогd.

Начальные установки

пользователя. Работа с текстом.

1 0,5 0,5 Пракшческая

работа

Наб.rподение

Опрос

4 Объекты текстового редакгора.

Разрывы. Символы. Автозатr,rена

и автотекст

l 0 5 0 5 Практическая

работа

Наблюдение

Опрос

5 Форматирование 2 0,5 l 5 Пракгическал

работа

наблюдеяие



Опрос

6 Списки 1 0,5 0,5 Праrтическая

работа

наблюдение

Опрос

7 Редакгор формул l 0 5 0 5 Практическая

работа

наблюдение

Опрс

8 WordATt, СliрАп. Вставка

рисунков из файла.

l 0,5 0,5 Пракгическая

работа

набrподение

Опрос

9 Встроенный графический

редакгор MS Word

2 0 5 l 5 Пракгическая

работа

Наблюдение

Опрос

10 Колонтитчлы. Колонки. l 0,5 0,5 Пракгическая

работа

Наблюдение

Опрос

l1 Таблицы 2 0,5 1,5 Пракшческая

работа

Наблюдение

Опрос

l2 Гипертекст, гиперссылки 2 0 5 1 5 Практическая

работа

наблюдение

Опрос



lз зачетное занятие. Защита

итоговой работы.

l l Зачет

Итого 17 7 l0

Молуль <Прелставление о средствж телекоммуникационньтх технологий>>

2 полуюдие

л!

Тема

количество часов Формы

аттестации/

контрJlя

Всего Теория Пракплка

1 Сrру*.ура сети Интернет.

Программное и аппаратное

сетевое обеспечение. Сервисы.

Правила поведения в сети.

l 0 5 Пракгrческм

рабmа

Наблюдение

Опрос

2 HTML - язык создания веб-

страниц. Струкryра документа.

Форматирование текста.

Офрмление абзацев.

l 0 5 0,5 Пракгическая

работа

Наблюдение

Опрс

3 использование цвета в веб-

документе (фон, текст). Беryurая

с,трока. Рисование линий.

l 0,5 0,5 Пракгическм

работа

Наблюдение

Тест

4 HTML. Маркированные и
нумерованные списки.

l 0,5 0 5 Пракгическая

работа

Наблюдение

Опрос
5 HTML. Таблицы i 0,5 0,5 Практическая

работа

Наблюдение

Тест



6 HTML. Вставка рисунков и
действия над ними.

1 0,5 0,5 Праrгическая

работа

Наблюдение

Опрос
7 HTML. Гиперссылки 1 0 5 0 5 Практическая

работа

Наблюдение

Тест
8 HTML. Карты. 1 0,5 0,5 Практическая

работа

Набшодение

Опрос

9 HTML. Фреймы 1 0 5 0 5 Практическая

работа

Наблюдение

Опрос

10 HTML. Стили. l 0,5 ný Пракгическая

работа

Наблrодение

Тест

l1 Итоговая работа l 1 Практrлческая

работа

наблюдение

lz зачетное заrrятие. Защита

итоговой работы.

1 1 Зачет

lз Создаяие сйта при помощи

конструктора. Виды сервисов

основные поrrятия.

Инструментарий

1 0,5 0,5 Практическая

работа

Наблюдение

Опрос



14 Работа над собственным

ресуром

3 3 Пракгическм

работа

Наблюдение

l5 зачетное занятие. Зацита

итоювой работы.

l l Зачет

Итого l7 7 5 9,5

Содерlсанпе учебного пл9на

Молуль <Офисные технологии. MS Word>

l полуюдие

Тема 1. ОС Wiпdоwз. Файловая снстемs (1 уч.ч.)

Теория: Знакомство с программой курса. Правила поведения в компьютерном

K.lIacce. Инс,грукгаж по тtхнике безопасности. Принцип работы персонального

компьютера. ОС Windows.

Пракгика: Работа с окнами, их виды, формы, состояния. Переюпочение междr

приложениями, список задач. Файловм система: файлы, их имена и

расширения, катмоги, путь к файлу, полное имя файла. Приложение

Проводник, папка Мой компьютер. Видоизменение окна, передвижение по

файловой струкгуре, выбор, открытие и создание палок.

Тема 2. Представление текстовой шшформациш в ПК. Текстовые

релякгоры. Буфер обменд (1 уч.ч.)

Теория: Представление текстовой информации в ПК, таблицы кодировки.

Форматы текстовых файлов. Знакомство с текстовыми редакторами,

Пракгика: Набор текста. Редактирование текста. Знакомство с Буфером

обмена. Операции с буфером обмена.



Темд 3. Текстовый редакгор Wоrd. Начальные установкп пользовдтеJIя.

Работа с текстом (1 уч.ч.)

Теория: Текстовый редактор Word,

преимущества. Составные части окЕа.

его основные возможности и

Практика: Начапьные установки пользователя: параметры страницы, масштаб

Правила набора текста, перемещение по тексry. Редактирование текста.

Тема 4. Объеrсгы текgгового рGдактора. Разрывы. Сшмволы. Автозамена

rr автотекст (1 уч.ч.)

Теория: Объекгы текстовою редактора (символ, слово, строка, абзац,

страница, таблица, внед)енные объекгы).

Практика: Вставка разрывов. Вставка символов. Автозамена и авmтекст

Проверка орфографии. Поиск и замена текста.

Тема 5. Форматированпе (2 уч.ч.)

Теория: Поrrятие форматирования.

Пракгика: Выделение элеменmв текста, форматировaлние с помощью

диaлJIоIювого окна <Шрифт>, Форматирование текста с помощью панели

инс,трумеЕгов (Форматирование)). Форматирование абзацев (зад:rние отступов

у абзацев с помощью линейки, диаJIоговое окЕо (Абзац> - отступы и

интервалы).

Тема 6. Сппски (1 уч.ч.)

Теория: Виды списков.

Практика: Оформление маркироваяныr( и нумерованныr( списков, создzlние

своих значков

Тема 7. Редактор формул (1 уч.ч.)



Теория: Встроенный в MS Wоrd редакгор формул.

Пракгика: Набор различных математических и

текстовом редакторе.

физических формул в

Тема 8. WоrdАrt, СliрАгt. Встявка рисунков пз фrйла (1 уч.ч.)

Теория: Коллекция текстовых стилей в MS Wоrd. ,Щобавпение в документ

специаJIьных текстовых эффектов. Набор графических элементов дизайна

ClipArt.

Пракгика: Вставка готовых рисунков из коJlлекции Microsoft ClipArt;

знакомство с основными приемами работы с графическими йъектами на

примере создания объявления по предложенному образlry,

Тема 9. Встроенпый графпческпй редактор MS Wоrd (2 уч.ч.)

Теория: Понятие встоенного векторного редакmра в MS Wоrd. Основные

приемы работы с векторными объектами.

Практика: Встроенный графический редакгор. Выбор объекrов, действия над

ними. Расположение надписи в произвольном направлении. Предварительный

просмо,тр. Вывод документа на печать.

Тема 10. Колонтптулы. Колонкll (l уч.ч.)

Теория: Понятие колонтитулов. Вставка колоЕгитулов в документ.

Оформление колоЕгитулов. Колонки в документе. Использование разрывов

разделов.

Пракгика: Пракпаческая работа <Колонки. Колонтиryльп>

Тема 11. Тдблицы (2 уч.ч.)

Теория: Таблицы. Виды таблиц. Элементы таблицы. Принципы рабmы с

таблицами,



Практика: Создание таблиц с помощью табуляции. Преобразование текста в

таблицу и наоборот. Графики и диаграммы. Пракгическая работа (Таблицы)

Темд 12. fипертекст, гrrперссылкш (2 уч.ч.)

Теория: Понятие гипертекста и гиперссылок. Ссылки на документы, на веб-

сlраницы, в тексте.

Пракгика: Создалие минисйта средствами MS Wоrd.

Тема 13. 3ачgгное занятrrе. Защпта птоговой роботы (l уч.ч.)

Модуль <Представление о средствaD( телекоммуникационных технологий>

2 по.гryгодие

Тема l. Структура сетн Интернег. Программное п аппардтное сетевое

обеспеченпе. Сервпсы. Правнла поведенrrя в сетп (1 уч.ч.)

Теория: Струкryра сети Иятернет. Программное и аппаратное с9тевое

обеспечение. Сервисы. Правила поведения в сети

Пракгика: Создание презентации на тему <Информационная безопасность>.

Тема 2. HTML - язык созданпя веб-страниll. Струкгура документа.

Формотпровчнrrе тексто. Оформленпе абздцев (1 уч.ч.)

Теория: введение в HTML. Струкryра документа. Форматирование текста.

Оформление абзацев.

Практика: Практическая работа <Моя первая веб-станицаr>

Темв 3. Использовоппе цвета в веGдоrtументе (фон, текст). Бегущая

строка. Рпсовпнпе линпй (1 уч.ч.)



Теория: Использование цвета в веб-локумеrrге (фон, текст). Беryщая строка

рисование линий

Практrка: Практическм работа <Элек,гроннм книга> часть l

Тема 4. HTML. Маркшрованные х пумеровднные сппскп (1 уч.ч.)

Теория: Маркированные и Еумерованные списки в

Практика: Пракгическая работа <Электоннм книгаr> часть 2.

Тема 5. HTML. Таблнцы (1 уч.ч.)

Теория: Работа с таблицами. Использование таблиц для разметки веб-страниц

Пракгика: Практическая работа <<Ирландия - стана туманов и сказою) часть l.

Темд б. HTML. Вставка рнсунков п действия над нимн (1 уч.ч.)

Теория: Вставка рисунков на веб-станиtry и действия над ними.

Пракплка: Пракгическая рабmа <<Ирландия - стана туманов и сказоюr часть 2.

Тема 7. HTML. Гиперссылки (1 уч.ч.)

Теория: Гиперссылки. Виды гиперссылок. Создание гиперссылок на веб-

станице.

Практика: Пракгическая работа <Ирландия - стана туманов и сказою> часть 3.

Тема 8. HTML. Карты (1 уч.ч.)

Теория: Ссылки из отдельньD( частей изображения - карты.

Пракгика: Пракгическм работа <Рисунок или ею часть в качестве ссылки)

Тема 9. HTML. Фреймы (1 уч.ч.)

Теория: Понятие фрейма, Простые фреймы. Атрибуты фреймов. ГLпавающие



фреймы.

Практика: Пракгическая работа <Мое хобби>

Тема 10. HTML. Стплш (l уч.ч.)

Теория: CSS (Cascading Style SheeБ), или каскадные таблицы стилей. Способы

добавления CSS стилей. Приоритет1.1ость стилей.

Пракгика: Пракгическая работа <<Использование стилей в веб-документе)

Темд 11. Итоговая работа (1 уч.ч.)

Практика: Итоювм работа по теме (HTML - язык налисания веб-страниц>

Тема 12. Здчетное занятие. Защlта птоговой работы (1 уч.ч.)

Теория: Зачет

Тема 13. Создrпис сайта прп помощп копструкторя. Виды сервпсов.

Основные понятrrя. Инструментарнй (1 уч.ч.)

Теория: Знакомство с констукmрами сайтов от Wix и Google

Пракгика: Пракплческая работа <<Сйт за пол часа>

Тема 14. Работа пад собственным ресурсом (3 уч.ч.)

Пракгика: Учащиеся самостоятельно выбирают тему сайта, подбирают

информацию, обрабатывают материа",r и работают над собственным ресурсом.

Тема 15. Здчетнос занятие. Защпта птоговой работы (1 уч.ч.)



1.4 Планируемые результаты

Личпосгные результаты:

Обучающийся булет:

- самостоятельно и творчески реапизовывать собственные замыслы;

- развивать культуру общения, навыки сотудничества и взаимопомощи.

У обучающегося будет:

- сформирована мотивация к обу"rению и познанию; усидчивость,

трудолюбие, самостоятельность, упорство в достижении поставленных целей;

- сформировано представление о мире профессий, связанных с

компьlотерными технологиями и востребованными профессиями, такими как

дизайнер, оператор элекгронно-вьгlислительных и вычислительных машин,

программист;

- сформированы знания о техfiологиях обработки и храrения тексmвой

информации;

- сформировано соблюдение этических и празовых аспекгов при работе

с информацией,

Метапредметные результаты:

Обучающнйся прпобретёт:

- умение самостоятельно искать {лнаJlизировать и обирать необходимую

информацию, организовывать, преобразовывать, сохранять и передавать ее;

- умение творчески мыслить, способность грамотно и красноречиво

вырФкать свои мысли;

- умение классифицировать и обобщать, делать выводы и

умозакJIючения;

- умение ориентироваться в разнообразии программною обеспечения

при решении задач в различных предмегных областях;

- умение решать учебные и практические задачи с применением

возможностей компьютера;



Прелмегные результаты:

Обучающийся будет знать:

- условия безопасной работы с компьютером;

- стукryру программного обеспечения компьютера, файловую систему;

- требования к оформJIению докуменmв;

- на}начения и возможности текстовых редакmров;

- интерфейс, реrкимы mображения, стукryрные элементы TeKcToBbIx

редакторов;

- приёмы ввола и форматирвания текста, ввода таблиц, формул, вставки

графических объекгов и т. д.

- типы и форматы данных;

- основы языка HTML.

Обучающшйся будет уметь:

- Выполнять все методы работы с файлами и папками;

- Использовать различные способы работы с тексювым документом;

- Сохранять р{LзJIичные виды информации, получiлемые из сети

Интернет;

- Отпрашять и получать сообщения по электронной лочте;

осуществJIять поиск информации в телекоммуникационных сетях;

- Создавать простейшие веб-страницы средств{ми HTML языка и при

помощи констуктора сайтов.

РАЗДЕЛ Лil 2. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИtIЕСКПЕ УСЛОВИЯ
2.1 Условия реsлпзацпи прогрsммы

1. МатеришIьно-техническое обеспечение:

3анятия проводятся в специаJIьно-оборудованном компьютерном

кJIассе, с интерактивной доской. Имеется цветной принтер и звуковые

колонки. Компьютеры подкJIючены в локаJIьIIую сеть и имеют доступ к сети



интернgг. В кабинете имеется музей истории выtlислительной техfiики в

городе Арсеньев.

2. Учебно-методическое и информационное обеспечение:

учебньметодическпй комплекс:

- учебные пособия:

- специмьная литература;

- электронные средства образовательною назначения (слайдовые

презентации).

,Щидактические матерпаJIы:

- наглядные пособия;

- раздаточный материал;

- методические материмы:

Информашпонное обеспеченпе:

- вьцеленная сеть Интернgг,

- аудиовизуальные материа.лы (презентации, фильмы, роликш) в соmветствии

с тематикой учебного плана, тренФкеры и обу.rающие программы, учебнм и

периодическая литература.

Норматпвно-правовая база:

- Федера.гIьный закон РФ от 29.12.2012г. Ns 273 <Об образовании в Российской

Федерации>;

- Постановление Правительства РФ от 28 окгября 2013 г. ЛЪ966 <О

лицензировании образовательной деятельности>;

- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации m 09 ноября

2018г. Ns 196 (Об утверждении порядка организации и осуществJIения

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным

программам>;

- Методические рекомендации по проекпФов{лнию дополннтельньD(

общеразвивающих программ, направленных письмом Минобрнауки России от

l8.1 t.20l5 J!! 09-3242;



- СанПиН 2.4.4,З648-20 ((СанитарнФ-эпидемиологические тебования к

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровJIеIrия детей и

молодежи));

- Прикщ Минобрнауки России от 09.01.2014 N92 (Об утверждении Порядка

применения организациями, осуществляющими образовательЕую

деятельность, электронною обучения, дистанционньD( образовательньтх

технологий при реirлизации образовательных программ);

- Локмьные нормативные документы.

2.2 Оценочные матершsлы п формы аттGстsцпп

Огследить уровень усвоения учебного материаJIа помогают системные

опрсы в конце кФкдою занятия, устные тестовые задания, вюIючalющие

основные разделы блоков пргрirммы, творческие работы }^iаuцfiся,

показываюlIцле знания и умения применения инстументов при работе в

компьютерньD( программж, конlсурсы и соревномния. Очень важно, чтобы

ребёнок чувствовал элемент успешности в освоении mй или иной прграммы.

2.3 Мfiодпческпе мsтерпалы

Формы организации обучения: коллективная, групповая, индиви.ryальная.

Занятия состоят из теоретической и пракгической частей, причём большее

количество времени занимает пракгическая часть.

На занятии применяются сле,ryющие методы и формы обучения:

- словесные методы обучения фассказ, объяснение, беседа);

- наглядные методы (демонстрация наглядных пособий);

- практнческие методы (практические компьютерные работьD;

- репро.ryктивный метод (<делай, как п>);

- продукrивный метод (исследовательскiц и проектная деятельность).

Интернет-ресурсы



l. Обуrающм игротека [Элекгронный ресурс] URL:I.

http://zanimatika.naюd.гu,rNachalka1 7_1.htm -

2. .Щетский развлекательно-рtr}вивirющий сайт Кошки-Мышки. [Электронпый

ресурс] I_IRL: http://koshki-mishki-ru/n4-9.htrnl

3. Конструкюр сайтов Google [Электронный ресурс] URL

htTps://sites.gooqle,com/

4. Конструrrор сайтов WIX [Элекrронный ресурс] URL: https://ru.wix.com/

Используемые материа,ты:

1. Учебные проекгы с использованием Мiсгоsоft Office: Методическое пособие

для учителя. 2-е изд. - М.:Бином. Лаборатория знаний, 2007.

2. Белавина И. Психологические последствия компьютеризации детской игры

Информатика и образование. - 20lб г.

3. Бучик А, Обl^rение школьников нача:rам информатики Информатика и

образование. - 20lб г.

4. Грошев С.В., Кощобинский А.О. Компьютер для взрослых и детей. - М.,

2009 г.

5. Грошев С.В., Коцюбинский А.О., Комягин В.Б. Основы профессиона.гIьной

работы на компьютере. - М., 2008 г.

б. fuванов А.А. Азы информатиlол. Знакомимся с компьютерм. - СПб.: Питер,

20|2

7. Климачков А. Почему бы не попробовать Мнформатика и образование. -

2018 г.

2.4 Кдлендарный учебный график

}rапы образомтельного прцесса l год

Продолжительность учебноm года, неделя зб

Количество учебньrх дней 108



Продолжительность учебных

периодов

l полуmдие l5,09.2020-

з|.l2.2020

2 полуюдие |2.0|.2021-

3 1.05.202l

Возраст детей, лет l3-1б

Продолжительность з:лнятяя, час l

режим занятия l разlнед

Годовая рбная нагрузка, час з4



Ф

&

бl

.El
l
л

+F

о о
Е

о
з

о
Е

{

ц

Ф

з

в
g

ъ ъ ъ з
!

2q
р

or

х
Е

l

.l
о
Фо
а

|о

о

|t э ч >f 'd Flýо а FФ а'
8,; Е Е Е а
фоо =,l .jлdф:оt!
,1 -1 =a =-

зr dооFE

о,о is a rl
?я Fадя,1х яхЕр a _,.i Е d

Е о'Ё Ё<Е-^! Бйlj ý Ечсj s
д.й сD

БЕFdi!ф

з 9а
о Ё- lJ
.rlaоБЕ

h€
=,

{
?

а

х

.l

^
х в

я

F 'ct

Фв Ёё Фl
эЕд
=хбg

_l
:|li -d

о Е,в ь
л б ФзхьчдБрЕgaябg

r.r Tl
е lъ Ё
Ё б Фз
вЕ;Ё

Бч

Еэ
дф
зЕ!Ё

ёз



5ц ч
!

\о

Б

ь

8

ц

ъ ъ

Б F<.Фi чý)gо_

F;r
=л\a=
--оI>

а
-о

о
'd
3

о t
|d

.l
!о
Ф

Ё }?ý
cj i =€
8Е9Е
.':E'

х
Е

х х

бr ,о Р
б Ф j

бg

-rl+5
9эвэхьчд
;е Е я

Бg

_rl*5
s iвл Ё;iочlýхьч<
БэЕя

Бн

*а
лiпяg
ЕЁьзхьч,lБgЕ8

Бg
.о
оо



a о

о{ 6

ъ в

-i' |-l

€л.)S
эdчх
ý

Ё
о,

яrчоо
оо

{ъ i р
оь р j
&нgЁ

,оБ;
х;

к
U,

о̂1
5

^
х

*rd

s3в_Ё]=6ч,=хьчл
БэЕв

бв

*l+.ыоSъ Ё
:69,ýхьчl
БэЕд

бg

п. iJ
=.d

оЕ,Е а
лБФjхьчдх?li:,!(э

(,ь

*rl
F,d

/i or 'd *ЕЁь1lхьчдБэtsд
аý

ъоо



)е

Е Е
!
в

ь

т
Б

Е Е Е ъ

*ЕЕтэ= р g

й.d l! й
L.j л 

=

ЁЁь,

ф lл .l 
^ь 

it() о -rrol )= Ф ]1 Ъ -'.l о i

ЁgFЕЁЕЁЕ=
= 

ЕФБ ,

Бв
+-la

= 
Ё*Ф ?i

:l rla\о о ф i] |ё /t

Е ЕЕ ý ЕЕýЁЕ
g Е Е Е, Ё Е Е*
wФо

G"8>sз

! (, (,

оtsФ
Lбl*

Yl
t!=
=.а

а а
ý

*-1

бr ,о ч
=Фзё Ф!i
'Ф-(!

Бg

*rl+б
л а- р

ЕЕь;
бэ;я

:хбg

-Fll: 'tt

эФв ЁЁgаfEgE8
аg

(,

а



а

е

а

ý

в

-:ЕsJ
Фs.

-

Е g.Е f5;,L2 l
Ё^:!й

]i=Ф

?
F
;ц

F

о ý :z Frl

а rъ zлч ё 
=s < .ri l

xt!
йр

Ф

.бQ
ач
;-Бр
о

Е

^ ^

r:i .tl

-ФвЁfi,gаirii:iФ

Бе

:::ъ
лбti=YЕ Ф а
-lочlýхьчл
Бэ Б д

=iФЁ

* |-l
ir ,сl

- Sъ Ёо'б ФS
чн Е Ё

Бg

_rl
i-d

лОt'сtЧ

ЕЕьнЕЕЕ8
Бе

l
Ф
a



х

Е ъ в

! (, (.J

drE lotl а
FфЁ

Ф

=(р

J

о
Ф

!
о\оЁ
р

-l
-
ь.t

l

-

!

l
ri
;
д
,l

х
Е

х х
tr

^

qJ

а
Е'Е.
ё Фý
а:1 Ф

Бg

_.l+5.1в аa'6q,j
Едix

Бв

_l
фY

ло1 -d i;-Ёц!хьчлхъ:,rо
бg

+а
о Е,Е -
Ёочlýхьч,lБЕЕ3

ФЁ



{

ре-Б х

\]

ъ Е ъ

ol ll lо: Ф
ola]Е

Ф

t!=

ъ8ý
а зя,
оФ

3

ff

iE 8gпЕ 8)j l;f, о ьЁ с й ч5 Е

Е l * *Ё _ tl Еfi 6

Ё Ё-ЁЕ,

^
х
Е

(,
е
a

*rl
:: ,cl

Е,Е 5
б Ф j
эЕя
=хбg

*Flц,5оiтЁ
ЁýаЕ
БеБв

=хбg



2.5 Ка.лепдарный плап воспЕтатеJtьшой работы

лi Меропрпятпя Срок оrвgгgгвенный
1 1 3 4

l
Организация поездки в лабораmрию
виртуальньD( технологий ДЕФУ
г.Владивосmк

окгябрь Лян о.А

2.

Участие в KoнKypczж, олимпиадах,
фестива.гlях пр., связанньIх с
информационными технологиями,
проводlмых учебными заведениями
разJIкtlного уровня

в течении
года

JIян о.А.

з

Участие в городских конкурсж,
олимпиадах, фестивалях, культурно-
MaccoBbD( и информационно-
peKJIaIrrHbЖ МеРПРИЯТИЯХ.

в течении
года

Лян о.А.

4

Ознакомительные экскурсии на
предпрпятия юрода, направленные
на профориентацию школьников,
связанньD( с информационно-
техническим нiлпрашIением.

в течении
года

JIян о.А.
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3. Ли.Щ. Использование Linux, Apache, MySQL и РНР лля разработки

WЕВ-приложений: Пер. с англ. /,Щдеймс Ли, Брент Уэр; пер. А.Н. Узниченко.

- М.: Вкльямс, 2004.

4. Баранов.Щ.В. Построение эффекмвноm взаимодействия с web-

сайтом. HTML. CSS: Учебное пособие / Д.В. Баранов; Министерство

образования Российской Федерации, Томский государственный университет

систем управления и радиоэлекгроники, Инстиryт дополннтельною

образования. - Томск: ТУСУР, 2004.

5. Учебные проекты с использомнием Microsoft Office:

Методическое пособие для учителя. 2-е изд. - М.:Бином. Лабораюрия знаний,

2007.
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